
3.5 Matriz Curricular 



DISCIPLINAS OPTATIVAS 

CÓDIGO NOME PRE EST LAB PRA ORI EXT TOTAL CH 

ARQ1078 Animação 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQ4062 Biônica em Design 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQNOVA Branding 1 0 0 3 0 0 4 60  

ARQNOVA Cenografia e Visual Merchandising 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQNOVA Desenho Arquitetônico do Ambiente* 0 0 1 1 0 0 2 30  

ARQNOVA Design de Interfaces 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQNOVA Design de Jogos 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1058 Design de Joias 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1094 Design de Superfícies 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ4071 Design do Mobiliário I 1 0 0 3 0 0 4 60  

ARQ4079 Design do Mobiliário II 1 0 0 3 0 0 4 60  

ARQNOVA Design e Multimídia 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQNOVA Design Editorial 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQNOVA Design para Estamparia* 0 0 0 2 0 0 2 30  

ARQNOVA Design Paramétrico e Fabricação Digital 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQNOVA Design Universal 1 0 0 3 0 0 4 60  

ARQNOVA Embalagem e PDV 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQNOVA Fotografia Avançada 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQNOVA Gravura 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQ4066 Iluminação e Acústica 0 0 0 4 0 0 4 60 

ARQNOVA Ilustração 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1088 Ilustração de Moda 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1742 Imagem e Texto* 0 0 1 1 0 0 2 30  

LET1088 Libras Instrumental 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1743 Modelagem Digital* 0 0 1 1 0 0 2 30  

ARQNOVA Oficina de Papel e Encadernação 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQNOVA Pintura e Rendering 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ4034 Planejamento do Ambiente 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ4029 Portfólios e Livros Experimentais 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQ1076 Produção de Imagem Vetorial 0 0 2 2 0 0 4 60  

ARQ1089 Seminário de Design 0 0 0 4 0 0 4 60 

ARQ4028 Serigrafia Aplicada 0 0 2 2 0 0 4 60 

ARQNOVA Sinalização e Wayfinding 0 0 0 4 0 0 4 60 

ARQNOVA Tipografia 0 0 0 4 0 0 4 60  

ARQNOVA Tratamento de Imagens Digitais* 0 0 1 1 0 0 2 30  

ARQNOVA Design para Web* 0 0 1 1 0 0 2 30  

*As optativas com 2 créditos têm objetivos de instrumentalização e estão previstas para realização em momentos 
determinados na matriz curricular.


